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AULA 4 - Manipulando Tabelas

Nessa aula serdo apresentadas algumas funcionalidades relativas a manipulacéo de
tabelas de atributos no TerraView. Para isso sera usado o banco de dados criado nas
Aulas 1,2 e 3.

4.1 Importando Tabelas de Pontos

Um Plano de Informacdo na TerraLib possui uma série de objetos com suas
geometrias e atributos. Se seus dados geograficos possuem geometrias de pontos
eles podem ser disponibilizados em arquivos que contém tabelas, por exemplo, em
formato DBF ou ASCII-CSV (valores separados por virgulas), contendo geometrias
(pontos) e seus atributos em um arquivo unico. Por exemplo, um dado geografico no
formato Shapefile é baseado em dois arquivos: o arquivo “.dbf’ que contém os
atributos do objeto e o arquivo “.shp” que contém a representacdo binaria dos
poligonos e linhas. Essa sessdo mostrara como criar Planos de Informagdo com

objetos representados pela geometria de pontos a partir de arquivos tabulares simples.

4.1.1 Tabelas em Formato DBF

Para exemplificar a importacdo de tabelas de pontos considere a existéncia de um
arquivo DBF com dados de localizagbes de homicidios na cidade de Sao Paulo. O

nome do arquivo € homicides2002.dbf. Va no item Arquivo — Importar Tabela de

Pontos... para obter a tela mostrada na Figura 4.1.

2
.Importar Tabela de Pontos ﬂﬂ
Informacdies do layer I Infarmaces dos dadas I
Infarmagdo da Tabela
1 Ianual _Tenaview/sulas/Dadoshomicides 2002 DBF
Informagdo do Plano
3 MNaome: |hom\cwdas2002 Tipn de Ligagdo
_ ¢ Automético (% Coluna I D 'I 6
ProjegEo. | UTM # SADE3
4
Infarmagdo da Geometria Informag3o da Tabela de Atributo:
Coord. Y: - Tipa Tempo Final: I >
5 Coord. %: l—_lLDC_X = % Estatico ¢ Everta Tempolricial Iﬁ'
7 —— P Execular Cancelar | Ajuda |
v

Figura 4.1 — Interface de Importagao de Tabela de Pontos
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4.2

Siga os passos:

1.

7.

Selecione o arquivo que contém os pontos no botdo Arquivo.... € escolha o

arquivo homicides2002.dbf.

Observe na Aba Informag¢6es dos Dados - Amostra da Tabela alguns dos
itens presentes no arquivo. O formato DBF descreve cada coluna da tabela
(nome e tamanho) sendo os dados reconhecidos pela interface. Clique sobre
cada uma das colunas e observe suas descricbes no box Definigbes das

Colunas.

Informe um Nome para o Plano de Informagéo a ser criado (o default € o nome

do arquivo antes da extenséo).

Informe a projecao dos dados. Nesse caso os dados estdao em projegao UTM,
Datum SADG69, Zona 23. Se vocé nao sabe a projecdo do dado, escolha a

opcao NoProjection, e informe a Projecao depois.

Informe na area Informagao da Geometria quais colunas formam a geometria
dos pontos, ou seja, qual a coluna contém a coordenada Y e qual coluna
contém a coordenada X dos pontos. Nesse caso, a coluna LOC_X contém a

coordenada X e a coluna LOC Y contém a coordenada Y.

No box Tipo de Ligagao escolha como ligar as geometrias e atributos dos
objetos:
a. Automatico: ira criar uma nova coluna com valores sequenciais para

identificar os objetos;

b. Coluna: permite que vocé escolha uma das colunas existentes para
identificar os objetos. Lembre-se essa coluna ndao deve conter valores

repetidos. Nesse caso use a coluna |D.

Clique no botdo Executar.

Observe que um novo Plano de Informagdo é criado e a interface pergunta se vocé

deseja visualizar o novo plano automaticamente (como no caso das importagdes

realizadas na Aula 1).

a

Exercicio: Utilize os conhecimentos adquiridos nas aulas anteriores e desenhe

o Plano de Informacao de homicidios sobreposto ao Plano de Informacao de distritos

como mostra a Figura 4.2.
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Figura 4.2 - Tema de homicidios sobreposto ao tema de distritos.
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4.4

4.1.2 Tabelas em Formato ASCII-CSV

Tabelas em formato ASCII-CSV nao possuem descricao de colunas, vocé tem que
informar manualmente o tipo e algumas vezes o nome das colunas. O procedimento
de importagcdo é similar ao mostrado na sessado anterior. Como exemplo vamos
importar o arquivo que contém pontos que representam focos de calor detectados por

satélite no estado de Sao Paulo (arquivo fire spot sp.csv). Va em Arquivo —

Importar Tabela de Pontos.... (veja Figura 4.3)

.Impnrtar Tabela de Pontos 2x|
Infarmagies do laper I Informagéies dos dados |
Informag8o da Tabel
1 |I/Manua|_TerlaV\ew#AuIasJDado#file_spot_sp.csv
InformagEo do Plano
Mome: Ifire_spul_sp Tipa de Ligaga
— " Automatico " Coluna lﬁ 9
Projecdo.. ILatLong A WGESE4
Informaggo da Geometia InformagEo da Tabela de Atributo:
Coord. " I Lat - Tipo Tempo Final: 'I
8 o o
Caard. OEED (9B Tempo Inicial lﬁ
10 +———p  Executar | LCancelar Ajuda
&
.Impnrtar Tabela de Pontos |
Informages da layer | Infoimagties dos dados |
—&mostra da T abel,
amMs LonGMS Data Hora Satelite Municipio =
1 '15 2000 047 421200 20050801| 002221|NOAs-14 B uritizal
7 |—P| = t——n PPy S — | T v— —— ——
K I— b
—Definizio das Colur:
—Marm Tipa
IData ’7(" Tewta { Inteiro % Data  Real
—Tipotesio—————————— ~Tipo Data/Hara
Hum, Caracteres: I'IEIEI Farmato da Data YsMsD| +| Separador da Data: I/ Ind. Ab-Ph
Farmato do Tempao I +| Separador do Tempo: I: -
Aplicar
Executar | Lancelar Ajuda
Z

Figura 4.3 — Interface de Importacdo de Tabelas de Pontos.
Siga os seguintes passos:

1. Clique no botao Arquivo... e selecione o arquivo fire_spot _sp.csv (lembre-se

de alterar o filtro de selecdo de arquivos para buscar aqueles com extensao
“.csv”).
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4.5

2. Responda a questdo: “Entre com o caractere separador‘ escolhendo um
dentro dos caracteres possiveis na interface apresentada. Nesse caso o

caractere é Virgula.

Entre com o caracter separador:

Ezpagao
Tabulagio
Outro Caracter

3. Informe se a primeira linha dentro do arquivo € um cabegalho com o nome das

colunas. Nesse caso a resposta € Sim.

4. A tela Ihe pedira que vocé informe o tipo de cada coluna uma vez que nao é

possivel deduzir essa informacao a partir do arquivo ASCII.
5. Escolha o Nome do Plano a ser criado.

6. Informe, se souber, qual a proje¢ao na qual seus pontos estdo descritos. Nesse

caso os dados estao em projegao LatLong, Datum WGS84.

7. Para cada coluna presente no arquivo, seu tipo correto deve ser informado na
Aba Informagoes dos Dados - Campo Definigoes das Colunas. Vocé deve
alterar pelo menos as colunas que contém as coordenadas X e Y dos pontos,
nesse caso os campos Lat e Lon que devem ser marcados como sendo do tipo
Real. Para isso, clique sobre o nome da coluna, selecione o tipo e clique no
botdo Aplicar. Observe que para campos do tipo texto, deve se informar qual o
numero maximo de caracteres que podem conter e para campos do tipo
data/hora deve-se informar qual o formato escolhido para representar a

informacéo.

8. Indique na area Informacdao da Geometria quais as colunas formam a
geometria dos pontos, ou seja, qual a coluna contém a coordenada Y e qual
coluna contém a coordenada X dos pontos. Nesse caso, a coluna Lon contém

a coordenada X e a coluna Lat contém a coordenada Y.

9. Informe se alguma das colunas serve como identificador Unico de cada objeto

representado pelo ponto. Nesse caso use a coluna Nr.
10. Clique no botdo Executar.

Observe o novo Plano de Informacgdo criado, escolha Sim a pergunta “Deseja

visualizar os dados?”, e note que uma nova Vista e um novo Tema foram criados.
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4.6

Visualize o dado utilizando a mesma Vista dos distritos (arraste o Tema fire_spot_sp

para a Vista) e observe que:

e A Area de Desenho se expande automaticamente para mostrar o Tema com os
focos de incéndio. Este dado tem uma extensdo muito maior que recobre

aproximadamente um estado, visto que a extensao do distrito € muito menor.

e Como os dados de fogo estdo numa projegao diferente da usada na vista de
distritos, para plotagem nesta vista suas coordenadas s&o remapeadas. Isso

permite a sobreposicédo dos dois dados.

4.2 Importando Tabelas de Atributos

Ao importar um shapefile vocé gerou um Plano de Informacédo contendo objetos,
geometrias (no arquivo “.shp”) e atributos descritivos (no arquivo “.dbf’) e uma unica
tabela de atributos descritivos. Mas para esses mesmos objetos podem existir outros
atributos descritivos em outros arquivos de tabelas. Essa se¢do mostra como importar
tabelas de atributos para um Plano de Informagao ja existente em um banco de dados

TerraView.

4.2.1 Tabelas Estaticas

Por exemplo, suponha que existem atributos sdcio-econdmicos dos distritos de Sao
Paulo. Eles estdao no arquivo SOC_ECONOMY.dbf. N6és sabemos a ligagao entre cada
distrito e sua geometria foi dada pelo campo ID e a tabela SOC__ECONOMY.dbf

possui um campo chamado DIST que possui valores iguais aos do campo |D. Como

cada registro da tabela SOC_ECONOMY.dbf refere-se a um unico distrito e essa

informagao nao varia no tempo, essa tabela é chamada de estatica. O Plano de
Informacdo pode ter mais de uma tabela de atributos estatica. Vamos, portanto,
importar a tabela de dados socio-econdmicos como mais uma tabela de atributos do
plano de informacao dos distritos. Acesse a opgao Arquivo — Importar Tabela... para

obter a tela como a mostrada na Figura 4.4.
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4.7

Informagties do layer I Informagties dos dados |

—Fonk

1 _ Arquivo... ||"Manua|_TerraViewx’AuIasx’Dadm’SDE_EEDNDMY.DBF Tabela; j

—Tabela de Desting

2 |—» Tipa: I Estitico ;I Plano:

A
w

A

Ligag&o de geametrias: | DIST | Mame: [SOC_ECONOMY

4 Farametros Temporais

Tempo [nicial: I 'l

|dertifizadar Unizs: I - Cfiar - VI
Tempo Final: I vl

A Lancelar Ajuda

Figura 4.4 — Tela de importacao de tabelas.

Siga os seguintes passos:

1.

6.

Clique no botao Arquivo... e selecione a tabela SOC_ECONOMY.dbf. Observe

uma amostra da tabela na area apropriada. Observe que o TerraView

reconhece no arquivo DBF o nome e o tipo de cada coluna. Clicando em cada
coluna a interface mostra suas informagdes no campo Definigbes das
Colunas. Essas definicdes ndo podem ser alteradas uma vez que fazem parte
do DBF.

Selecione o Tipo de tabela Estatico.

Selecione a qual Plano de informagdo a tabela de atributos estatica esta

associada. Nesse caso ao plano de distritos.

Selecione qual coluna/atributo deve ser usado para fazer a ligagdo com as

geometrias dos distritos. Nesse caso o campo DIST.

Selecione 0 nome para essa nova tabela. Observe que o TerraView Ihe oferece

uma opgao default.

Clique em Executar.

Agora o plano de distritos possui duas tabelas de atributos alfanuméricos ou

descritivos: uma é parte do arquivo original Shapefile e a segunda importada do

arquivo DBF. Portanto os Temas gerados para este Plano de Informacdo podem

definir qual tabela estatica ficara visivel. Clique com o botao direito do mouse sobre o

Tema de distritos e escolha a opcao Selecionar Tabelas do Tema... para obter a

interface mostrada na Figura 4.5.
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4.8

.SEIEgED das Tabelas do Tema ed

Vista: [SP_UTM_SADES_ZONA23

Tema: ID istricts

T abelas Tabelas do Tema
Digtricts )
. / #l SOC_ECOMOMY 2
<
3 \ <}:| |

4 —|> Executar Cancelar | Aluda

4

Figura 4.5 - Interface de sele¢cao de tabelas do tema.

Observe na interface:

1. O lado esquerdo da tela mostra a lista das tabelas que pertencem ao Plano de

Informagao que deu origem ao Tema;
2. O lado direito mostra quais as tabelas que o Tema esta correntemente usando;
3. As setas permitem que vocé transfira a tabela de um lado para o outro;

4. Transfira a tabela SOC_ECONOMY para o campo Tabelas do Tema e clique

em Executar.

Observe na Figura 4.6 que agora a Area de grade mostra os atributos das duas
tabelas. Observe que quando existe coincidéncia no nome dos atributos a interface

explicita de qual tabela a coluna faz parte. Como exemplo, observe o atributo ID.
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Figura 4.6 — Tema com duas tabelas.

O TerraView permite a importacdo das tabelas de atributos estaticas também em

formato ASCII-CSV. O procedimento € o mesmo como descrito para o formato DBF. A

diferenca é que vocé deve informar quais os tipos das colunas como descrito no item

Uma tabela estatica sempre estd associada a um Plano de Informagao

previamente importado para o banco, que possui geometrias e atributos de

Uma tabela estatica contém atributos dos mesmos objetos descritos no Plano

ao qual pertence. Cada registro do arquivo SOCIO ECONOMY.dbf contém

atributos de um distrito. E por isso essa tabela serve como mais uma tabela

estatica do plano de distritos.

4.1.2.
Observacgoes:
[ ]
algum objeto.
[ ]
[ ]

para ligar as geometrias e atributos.
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4.10

4.2.2 Tabelas Externas

Tabelas externas nao estdo associadas a objetos representados em um Plano de

Informacgéo ja existente. Por exemplo, a tabela HOSPITALS.dbf contém atributos de

alguns hospitais da cidade de Sao Paulo. Existem apenas atributos descritivos, ou
seja, ndo existe a geometria dos hospitais, portanto, ndo € possivel criar o Plano de
hospitais. Observando os atributos existentes na tabela, vemos que para cada hospital
foi anotado o distrito no qual ele esta localizado. E essa informagao poderia ser usada
para ligar os hospitais aos distritos. Essa tabela € um exemplo das chamadas tabelas
externas. Estas abelas que contém apenas atributos descritivos e que ndo pertencem
a nenhum plano de informagao, porém podem ser ligadas aos temas existentes por

meio de algum de seus atributos.

Para importar uma tabela externa va ao item Arquivo—Importar Tabela... e prossiga
com a importagdo da mesma maneira descrita no item 4.1.2. Apenas certifique-se de
informar que o tipo da tabela € uma tabela EXTERNA como mostra o detalhe na
Figura 4.7. E muito importante que vocé informe a coluna que pode ser usada como
Chave Primaria nas tabelas, ou, se vocé desejar, o TerraView criara uma. Neste
exemplo, escolha a opgao criar para que ele crie automaticamente uma nova coluna

para ser usada como Chave Primaria.

T abel ezhino

Tipa: I Exterma ;I

Chawve primaria;

Flano: | Diztnicts ;I

Morme: [HOSPITALS

Figura 4.7 — Importagao de tabelas externas.

Apoés a importagcdo a tabela HOSPITAIS pertence ao banco de dados € ndo a um
Plano de Informacao em particular. Tabelas externas podem ser ligadas a um ou mais
Temas, com os quais exista algum atributo comum. Na proxima sessao mostraremos

como isso acontece.

4.2.3 Ligando Tabelas Externas

Para ligar uma tabela externa a um Tema existente clique sobre o tema e com o botédo
direito do mouse escolha a opgédo Conectar Tabela Externa.... (veja a interface na
Figura 4.8).
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Figura 4.8 — Ligacao de tabelas externas.

Siga os seguintes passos:

1. Escolha uma das tabelas externas disponiveis na lista de Tabelas Externas.

Neste caso a unica tabela disponivel é a HOSPITAIS.

2. Observe na area de amostra quais sdo os atributos (colunas) da tabela externa

€ na area de grade os atributos das tabelas estéaticas do tema.

3. Veja que o atributo DISTRITO da tabela externa contém o nome do distrito
onde o hospital esta localizado e que essa informagao coincide com os nomes
dos distritos no atributo DENO do Tema. Essas colunas serdo usadas para

ligar as duas tabelas.

4. Marque a coluna da tabela externa (DISTRITO) e com o botdo esquerdo do
mouse pressionado arraste-a e solte sobre a coluna (DENOQO) correspondente

no Tema.

Observe na Figura 4.9 o resultado da ligagdo da tabela de hospitais com o tema de
distritos. Como era de se esperar, existem distritos que ndo possuem nenhum hospital,
como € o caso de BRASILANDIA, e existem distritos que possuem mais que um
hospital como AGUA RASA.
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SPRPERIMET | SPRROTULD | COD | SIGLA | DENO FOP_FAYELADA | MORT_IMFANTIL | HOSPITAL | DISTRITO MHUM_LEITOS
20457 9727 36 11|BRL ERASILAMDIA 0 18.774
11844.0506 68 1) ARA AGLIA RASA 0 18774 MINHEIRA  |AGLA RASA 178
11844.0506 68 1) ARA AGLA RASA 0 18,774 VARZEA BRAMN AGLA RASA 1241
11844.0506 E2 1) &RA AGLIA RASA 0 18,774 CAREIRD AGLIA RASA 2m
11317 4647 24 2\ &P ALTO DE PINH Rl 12.069 IRARA ALTO DE PINHEIROS 36
11317 4647 24 2\ &P ALTO DE PINH Rt 12,069 CHAVES ALTO DE PINHEIROS 230

Figura 4.9 — Resultado da Ligacao da tabela externa.

Esse exemplo mostra um caso de relacionamento 0:N, ou seja, cada distrito pode

estar ligado a 0 ou mais itens da tabela externa. A area de grade reflete essa

condicdo: para cada distrito havera tantas entradas na grade quantos forem os

hospitais a ele associados.

n Exercicio: aponte alguns distritos na area de desenho e verifique quais linhas

da grade séo realgadas.

4.2.4 Para desconectar uma tabela externa

Toaltp

Adicionar Coluna. .

ALTO DE PINHEIRDS

Desconectar Tabels Externa

175

21

20

33
2

Figura 4.10 — Desconectar uma tabela externa.

Observe na Figura 4.10:

1. Selecione na Area de grade uma coluna da tabela externa;

2. Cligue com o botdo direito sobre o0 nome da coluna e escolha a opcéao

Desconectar Tabela Externa.

Uma tabela externa contém uma extensdo ao conjunto de atributos dos objetos

representados nos Temas. Assim podem ser usadas em quaisquer operacoes

disponiveis para atributos de tabelas estaticas (como agrupamentos ou criagdo de

graficos) e sado validas para atributos de tabelas externas.
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4.3 Manipulando a area de grade

Essa sec¢ao ira mostrar uma série de funcionalidades do TerraView para trabalhar com
os atributos de um tema através da Area de Grade. Nessa area existem dois menus
de funcionalidades: um obtido quando se clica com o botao direito do mouse sobre um
nome de coluna (Figura 4.11.a) e um quando se clica com o bot&o direito do mouse
sobre os valores de uma coluna (Figura 4.11.b). Observe as diferentes
funcionalidades em cada menu. Varias dessas funcionalidades sdo auto-explicativas,

por isso vamos mencionar apenas algumas delas.

Ajustar Colunas

Ordenar na Ordem Ascendente Ordenar na Crdem Ascendents

Ordenar na Ordem Descendente Ordenar na Ordem Descendente

Estatistica... Trocar Colunas
Histograma » Esconder Colunass)
Probabilidade Normal 3 MMostrar Todas as Colunals)
Tooltip » Remover Colunafs)

Adicionar Coluna... Wisual »

Remover Coluna... Visibilidade das Representactes. ..

Alterar Dados da Coluna... ':' Remover Cores ’
Madificar Mome da Coluna... Tabela 3
Madificar Tipo da Coluna... Dispersdo 3
Desconectar Tabela Externa Dispersda 3D...
= Calcular Area
[I| 55.004) 2089560096 AR
25.08 22757 99677994 AIELIAF Perimetra
1.67 9,387 119940348 Calculo de Contagem »
E 3.34 2682 12537073 b Informacko da Grade
a 5.387 160513033 i -
2338 16.052| 115305891 |
11.69 22797 87147508 I GRANDE
(a) (b)

Figura 4.11 — Menus de operagdes da Area de Grade.

4.3.1 Menu do Nome da Coluna

Os itens desse menu permitem a manipulagdo de uma unica coluna.

e O item Estatistica, fornece um relatério sobre as estatisticas basicas de um

atributo numérico (Figura 4.12):

1. As estatisticas podem ser calculadas considerando todos os objetos, apenas

os apontados ou apenas os consultados.
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2. As estatisticas dos objetos podem ser agrupadas de acordo com o valor de um
outro atributo, ou de acordo com o agrupamento de um Tema, quando esse

existe.

3. As estatisticas podem ser salvas em arquivos textos para serem usadas fora

do TerraView.

B estatistica: POP_FAVELADA 21xl

—p Objetos: ITodos vl Sumario por: | Menhum

Descrigio

Yalar

Mimero de ltens

9

Mimera de nulos

0

Mcmero de Objetos

36

Minimo

0000000000

I &ximo

75.800000000)

Districts.|D

SIGLA

Districts. DENO
POP_FAVELADA
MORT_IMFANTIL
AREA

Média 9.919791667 SOC_ECOMOMY.ID

Desvio Padrio 1a1se07004  [COD e
Mediana 5.000000000

Soma 952, 300000000

Varidrcia 173872629123

Coeficiente de Varidncia 1.329269559

Guantil Inferior 0.000000000

Quantil Superior 14, 200000000

Skewness 2102134331

3 —» Salvar... I LCancelar | Ajuda |

Figura 4.12 - Estatisticas da coluna.

Histograma e Probabilidade Normal: estdo disponiveis apenas para atributos
numeéricos. Essa opc¢do cria um histograma mostrando como a distribuicdo de

valores das colunas aproxima-se a uma curva de probabilidade normal.

Tooltip: permite usar o valor daquela coluna como uma mensagem mostrada
gquando o mouse é movido sobre os objetos na area de desenho. Para o caso de
tabelas externas que geram relacionamentos O:N, e se escolhe um dos atributos
da tabela externa é possivel se escolher uma forma de encontrar o valor
representativo desse atributo para o objeto. Por exemplo, suponha que vocé
deseja saber o numero de leitos disponiveis em cada distrito. Como pode existir
mais que um hospital em cada distrito, se utilizarmos a fungdo soma (SUM) sobre

o atributo NUM_LEITOS, podemos obter o numero exato de leitos disponiveis em

cada distrito como um fooltip enquanto vocé move o mouse sobre a area de

exposigao.

Adicionar Coluna: permite adicionar uma nova coluna como um atributo da

tabela. Vocé precisa informar o nome e o tipo da coluna. Como exemplo, crie uma
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nova coluna chamada SUM MED ENFERM do tipo Real na tabelas Hospital como

mostrado na Figura 4.13. Observe que a coluna é criada sem valores.

& adicionar Coluna na Tabela 2x|
Tabels: | HOSFITALS =]

Tipo do D ado: I Real vl
T amanho: |3EI "I

Mome da Coluna; ISUM_MED_ENFEHM|

Executar I LCancelar | Ajuda |

4

Figura 4.13 — Adicionando uma nova coluna a uma tabela.

Modificar Dados da Coluna: permite que vocé altere os valores de uma coluna com
valores constantes ou pela combinagéo de outras colunas. A Figura 4.14 mostra como
modificar o valor da coluna SUM_MED ENFERM com a avaliacdo da expressao
NUM_MEDICO (numero de médicos) + NUM_ENFERM (numero de enfermeiras).

Nesse caso todos os objetos sdo modificados, entretanto é vocé pode atualizar

apenas os consultados ou apontados. Observe o resultado da Area de Grade.

.Alterar Dados de Coluna ed Bt

Coluna Selecionada: Isum_med_enferm
— M odific.ar
1 ” & Todos i~ Consultadoz § Apontados

—Operacio

sl 4

nurn_enferm + num_medico

5 |7 ” Ewxecutar Cancelar Ajuda

&

Figura 4.14 — Alteragao dos dados de uma coluna.

¢ Remover Coluna... e Modificar Nome da Coluna...: sdo auto-explicativos.

¢ Modificar Tipo da Coluna...: permite que vocé modifique o tipo da coluna.

Quando isso € possivel e valido, o dado é automaticamente convertido para o novo
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tipo. Por exemplo, mude o tipo da coluna SUM_MED ENFERM de Real para

Inteiro. Vocé deve usar essa funcionalidade com cuidado porque uma vez

executado nao é possivel voltar a operacgao.

4.3.2 Menu dos Dados da Coluna

Esse menu contém funcionalidades que podem ser aplicadas em mais de uma coluna

simultaneamente.

Para selecionar simultaneamente duas ou mais colunas que estdo lado a lado,
clique sobre o nome da primeira coluna, pressione a tecla SHIFT e clique nas

outras colunas.

Para marcar duas ou mais colunas que nao estao lado-a-lado, clique sobre seus

nomes mantendo a tecla CTRL (Control) pressionada.

Agora vamos explicar o menu que aparece quando vocé clica com o botdo direito nas

colunas selecionadas (Figura 4.11.b):

Ajustar Colunas: ajusta a largura das colunas selecionadas para mostrar todos os

dados nela presentes.

Ordenar na Ordem Ascendente e Ordenar na Ordem Descendente: ordena as

linhas das tabelas de acordo com os valores das colunas.
Trocar Colunas: altera a ordem de duas colunas selecionadas.

Remover Coluna(s), Esconder Coluna(s) e Mostrar Todas as Colunas

(escondidas) sao auto-explicativos.

Visual e Visibilidade das Representagées... 0 mesmo funcionamento explicado

na Aula 2.

Remover Cores: as cores especiais que definem que os objetos estao apontados

ou consultados sao removidas e os objetos sdo mostrados com suas cores default.

Tabela: da acesso as interfaces para exportacdo dos dados da area de grade.
Esses podem ser exportados diretamente para um banco de dados ou para
arquivos ASCIl. E possivel exportar todas ou apenas as linhas apontadas/
consultadas/visiveis. Da mesma maneira as colunas podem ser exportadas (Figura
4.15).
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Bijustar Colunas

Drdenar na Ordem Gscendente

Drdenar ma Ordem Descendente

Trocar Colunas
Esconder Colunasis)
Maostrar Todas as Colunals)

Remover Colunals)

Wisual 3
Yisibilidade das Representacdes. ..

Remover Cares

Selecionar Tabelas do Tema...

Dispetsdo L Conectar Tabela Exkerna. ..

Disperssn 30, . Editar na Direcdo Yerkical

Calcular Area Expartar Tabela. ..

E Clar = P me Exporkar Tabela Coma. ..
Calculo de Contagem
] Exibir Informacdo da Grade 24858

(a) opgoes de exportagcao

417

2x| x|
— Selegin s
Linhas: | Todos ~] Linhas: [ERESm ~
Colunas: | Todos =] Colunas: | Todos =]
— Banco de Dados | _ Delimitada Com
Operagéo CTAE o e~ 1 ~l
{* Conectar ™ Criar
’7 I ouwo: [
Semvidor: [
Porta: [- — Arauiv
sagio: [ |

Senha: I

Executar Cancelar Ajuda
Selecionar Banco de Dados... | I

Nome do Banco de Dados: |

— Salvar Tabela em

Nome da Tabela: | ;l
Executar Cancelar | Ajuda |
4
(b) exportagao para um banco (c) exportagao para texto
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Figura 4.15 — Exportacao de tabelas.

Dispersao: constréi o grafico de dispersdo. Para isso devem ser selecionadas
duas colunas numéricas. Os valores da coluna mais a esquerda serao
mostrados no eixo X e os valores da coluna mais a direita serdo mostrados no

eixoY.

Calcular Area e Calcular Perimetro: calcula a area/perimetro das geometrias
associadas aos objetos do tema. A area/perimetro € armazenada em uma nova
coluna adicionada a tabela original do Tema. Os valores sao dados em

unidades da projecao da Vista que contém o Tema.

Exercicio: pratique todas as funcionalidades de manipulagdo das colunas de

uma tabela de atributos descritas acima.

4.3.3 Manipulando as Linhas da Tabela

Clicando-se com o botdo direito sobre numero de cada linha da grade obtém-se um

menu que permite manipular agora as linhas da tabela (Figura 4.16).

A I SPRPERIMET | SPREOTUL
1 lars 179RR 1597
e Promover »
/ ? Rolar a Grade 3
Cligue nessa area (4 Inserr Midia...
para obter o menu S InserwURL..
i Mostrar Midia Default, .
K3 Descrigdo da Midia Default...
shiele ; .
Atributos & Midia. ..

Figura 4.16 — Menu de manipulacéo das linhas da tabela.

Os itens disponiveis nesse menu sao:

Promover: move automaticamente as linhas apontadas/consultadas para o

topo da Area de grade.
Rolar a Grade: permite navegar pelos objetos apontados/consultados e mostra

0s mesmos no topo da Area de grade.

Inserir Midia...: permite inserir um dado complexo, por exemplo, uma imagem
ou arquivo de audio, como um atributo de um objeto relacionado a uma linha.
Esse tipo de atributo é chamado de atributo multimidia dentro do contexto do

TerraView.
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¢ Inserir URL...: permite a inser¢cao de um atributo que representa um endereco

web que descreve, ou relaciona-se, ao objeto.

e Mostrar Midia Default...: permite visualizar um atributo de multimidia (se

houver um) previamente associado a um objeto relacionado a uma linha.

o Descricao da Midia Default...: se disponivel, mostra a descricdo de um

atributo de multimidia associado a um objeto relacionado a uma linha.

o Atributos e Midia...: mostra os atributos do objeto sobre o qual o menu foi

chamado em uma interface independente.

a

como descrito acima.

Exercicio: pratique as funcionalidades disponiveis no menu da Grade de linhas

4.4 Atributos de Midia

O TerraView permite a inclusdo de atributos de objetos que sao estruturas complexas
como imagem, arquivo de audio, URL’s ou algum outro tipo de documentos. Esses
atributos sdo chamados de atributos de midia. Atributos de midia derivam de arquivos
de dados isolados e ndao podem ser copiados dentro do banco de dados, mas a
referéncia a sua localizagdo pode ser mantida no banco de dados. Como exemplo,
suponha que vocé precisa associar a uma estacdo de metré uma figura de um mapa

ao redor de sua localizacao (Veja Figura 4.17).

Promorver 3
— Rolar a Grade 3
72 [
1t Inserir URL. ..
E Mostrar Midia Default. ..
E Descricéo da Midia Default,,, |DECODORO
E Akributos & Midia... GLESA
1 | 23 ™ TR
24 44 44| PATRIARCA
2 | 28 28 PEDROII

Figura 4.17 - Interface de atributos de midia.

Para inserir um atributo de midia em um obijeto:

1. Selecione o objeto na Area de grade ou na Area de desenho. Neste caso
escolha a estagao “PARAISO”.
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2. Clique com o botao direito do mouse em cima do objeto e escolha a opgao
Inserir Midia.... Selecione o arquivo midia de dados. Neste caso o arquivo

ftparaiso map.jpg.

3. Agora, dé um duplo clique no objeto na Area de desenho e o TerraView abrira

0 arquivo de midia usando o programa apropriado.

O procedimento de insercdo de URL é similar. Uma outra opg¢ao disponivel no
menu € a entrada de um texto de descricdo do atributo de midia ou visualizar os

atributos de midia.

a

arquivo de midia associado as estacbes de metr6 “SAUDE” e “JABAQUARA”

Exercicio: Insira os arquivos ftsaude map.jpg e ftjiabaquara _map.jpg como

respectivamente.
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