3.1

AULA 3 — Ferramentas de Analise Basicas

Neste capitulo serdo apresentadas algumas ferramentas de analise de dados com
representagao vetorial disponiveis no TerraView. Para isso sera usado o banco de
dados criado nas AULAS 1 e 2.

3.1 Consultas

O TerraView permite dois tipos de consultas: baseada nos valores dos atributos de um

Tema e consultas baseadas em relagbes espaciais entre as geometrias do Tema.

3.1.1 Consulta por Atributo

Para ativar a interface de Consulta por Atributo, mostrada na Figura 3.1, clique com
0 botado direito ativado em cima do Tema (nesse caso Districts) e escolha a opcéao
Consulta por Atributo. Para definir uma consulta por atributo, siga os seguintes

passos:
1. Selecione o Atributo sobre o qual deseja aplicar a consulta.
2. Utilize os operadores disponiveis para expressar o seu critério. Sao eles:
a. Matematicos: soma (+), subtracao (-), multiplicacao (*) e diviséo (/)
b. Légicos: maior (>), menor (<), maior ou igual (>=), menor ou igual (<=),
igual (=) e diferente (<>)
c. Existéncia/auséncia de valores: existe um valor qualquer no campo (IS
NOT NULL) e n&o existe nenhum valor no campo (IS NULL)

d. Semelhanca: operador de semelhanga para atributos do tipo texto
(LIKE)

e. Conectores légicos: e (AND), ou (OR), negacao (NOT)
f. Caracteres especiais: aspas simples para delimitar valores texto (‘) e
coringa para valores parciais do tipo texto (%). Por exemplo, para

selecionar todos os distritos cujo nome comece com “Ca” a expressao
fica: “DENO LIKE ‘Ca%’“

g. Os botdes UNDO, REDO servem para auxiliar na construgao do critério
de selecao através das operagodes de desfazer e refazer as agdes mais
recentes. O botdo DEL apaga o texto selecionado na area editavel, vide

item 4.
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3.2

Liste todos os valores do atributo selecionado no item 1. Para isso, marque o
box anterior a opcado Valores do Atributo. Esse valores podem ser usados

para auxilia-lo na definicao de seu critério de selegao.

Ao invés de utilizar listas e botdes descritos anteriormente, vocé pode inserir
seu critério de selegdo no campo editavel, através de uma clausula where

utilizando a sintaxe de SQL.

Cliqgue em Nova Consulta para aplicar o critério de consulta sobre todos os
objetos do Tema e observe o resultado.
Clique no botdo Adicionar para acrescentar aos objetos ja selecionados

previamente o resultado dessa selegao.

Clique no botao Filtrar para aplicar essa selegdo somente sobre os objetos ja

selecionados previamente.
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Figura 3.1 — Consulta Tema por atributos

O Tema de distritos possui um atributo chamado MORT_INFANTIL, que contém o

indice de mortalidade infantil em cada distrito. Suponha que desejamos saber quais os

distritos possuem o indice de mortalidade infantil entre 10.0 e 19.0. Vocé pode fazé-lo

através de uma consulta por atributos no Tema distritos (OBS: os valores para esses

atributos séo ficticios). Clique no Tema distritos e escolha a opgdo Consulta por

Atributo.... Selecione o Atributo MORT _INFANTIL, descreva os critérios como

mostra a Figura 3.1. e clique no botdo Nova Consulta. Os objetos selecionados por

essa consulta de atributos pode ser visto na Figura 3.2. Suas geometrias aparecem

com cores diferentes na Area de Desenho, e seus atributos na Area de Grade.
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3.3

& Exercicio: Faga outras consultas por atributos no Tema de distritos e verifique

os resultados.

Para remover a identificacdo dos objetos consultados clique no botéao X . Para alterar
a cor com que os objetos consultados sao realgados execute o0 mesmo procedimento

de mudanca de visual descrito na Aula 2 porém seguindo o item Visual — Consulta....
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Figura 3.2 — Resultado da sele¢ao por atributos.

3.1.2 Consulta espacial

Consultas espaciais utilizam a geometria dos objetos presentes em um ou dois Temas.
Para ativar a interface Consulta Espacial cligue no Tema ativo com o botao direito do
mouse e escolha a opgédo Consulta Espacial.... Essa interface fornece uma série de
operacdes topoldgicas baseadas na representacdo geométrica dos Temas envolvidos
nas consultas (veja Figura 3.3).

a) Consulta sobre um unico Tema: escolha o tema ativo e acesse a interface de

Consulta Espacial. Neste caso, utilizaremos o Tema de distritos.
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Figura 3.3 — Consulta espacial sobre um unico Tema.

Nessa interface, siga os seguintes passos:

1.

Aponte um ou mais distritos, ou entdo fagca uma consulta para selecionar
alguns objetos, e escolha quais deverao ser utilizados na Consulta Espacial.
Os operadores topolégicos serdo executados sobre o distrito selecionado

contra os outros.

Escolha um dos operadores topolégicos, ou Relagdes Topoldgicas,

disponiveis. Nesse caso escolha o operador Toca ( i ). Observe que apenas

os botdes relativos a operacdes passiveis de serem executadas de poligonos

contra poligonos ficam disponibilizados.

Cliqgue em Nova Consulta para aplicar o critério de consulta sobre todos os

objetos do Tema e observe o resultado.

O botao Adicionar serve para acrescentar aos objetos ja selecionados

previamente o resultado dessa selecéo.

O botao Filtrar serve para aplicar essa selecao somente sobre os objetos ja

selecionados previamente.

OBS: o campo Tolerancia serve para especificar um valor de precisao, dado
em unidades da projegcdo do dado, para a execugdo dos algoritmos

geomeétricos.

INPE — Divisdo de Processamento de Imagens

hitp:#fcreativecommons. orgflicenses/by-nc-saf2 . 5/deed. pt
SOMIE RIGHTS RE Esta obra esta licenciada sob uma Licenga Creative Commaons




3.5

Observe que o resultado dessa consulta vai realgar todos os objetos que tocam o(s)

objeto(s) selecionado(s) por apontamento.

a Exercicio: Execute novas consultas espaciais utilizando outros Temas e teste

outras operagdes topoldgicas.

Consulta sobre dois Temas: para exemplificar uma consulta espacial sobre dois
Temas, selecione todos os temas da Vista para torna-los visiveis e ative a interface

Consulta Espacial a partir do de distritos (veja Figura 3.4).
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Figura 3.4 — Consulta espacial sobre dois Temas.

Nessa interface, siga os seguintes passos:

1. Aponte um ou mais distritos, ou entdo fagca uma consulta para selecionar
alguns objetos, e escolha quais deverdo ser utilizados na Consulta Espacial.
Esses distritos selecionados serdao usados na consulta espacial, isto é, o
operador topoldgico sera aplicado sobre eles de encontro a outros objetos de

outro Tema.

2. Clique em Tema Visivel para habilitar a lista de escolha de outros temas
visiveis para serem usados nas consultas. Escolha como visivel o tema das

estacoes de metrd (Subway_stations).
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3.6

3. Escolha um dos operadores topoldgicos disponiveis. Observe que, como o
Tema ativo de distritos, sdo poligonos e o Tema visivel de estacdes de metrd
sao pontos, a interface so6 disponibiliza botbes relativos a operagdes passiveis

de serem executadas de poligonos contra pontos. Neste exemplo, escolha o

operador Contém (ﬂ).
4. Clique em Nova Consulta.

Observe que o resultado dessa consulta vai realcar todos os objetos do tema visivel
que estdo dentro do(s) objeto(s) do tema corrente selecionado(s) por apontamento no

passo 1.

a

espaciais utilizando outras operagdes topoldgicas..

Exercicio: escolha outro tema visivel no passo 2 e faga outras consultas

3.2 Agrupamento ou Criagédo de Legendas

O Tema permite que seus objetos sejam agrupados de acordo com os valores dos
seus atributos. Para ativar a interface Editar Legenda responsavel por criar os
agrupamentos (veja Figura 3.5), clique no Tema de distritos com o botdo direito do

mouse e escolha a op¢ao Editar Legenda.
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Figura 3.5 — Interface de criagado de legendas para Temas.

Para criar legendas, s

iga os seguintes passos:

1. Escolha os pardmetros do agrupamento:

a. Modo de agrupamento que sera utilizado. Os modos de agrupamento

disponi

SOME RIEHTS RE

veis no TerraView sdo:

Passos iguais: o0 maximo intervalo de valores existentes [valor
minimo, valor maximo] é divido em n intervalos de tamanhos

iguais, onde cada intervalo esta associado a um grupo;

Quantil: o intervalo associado a cada grupo é calculado de
forma que o numero de objetos em cada grupo seja

aproximadamente o0 mesmo;

Desvio padrao: os intervalos associados a cada grupo sao
calculados em incrementos e decrementos de 1, 0.5 ou 0.25

desvios padrdo a partir da média dos dados presentes. Além
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3.8

disso, neste modo, o numero de grupos nao é definido pelo

usuario. Isso depende dos valores dos objetos;

iv. Valor unico: cada valor diferente de atributo é associado a um

NoVo grupo.

Os tipos de agrupamento Passos iguais, Quantil e Desvio padrao sé
podem ser aplicados a atributos numéricos. O agrupamento por Valor
Unico pode ser aplicado também a atributos do tipo texto. Neste

exemplo, escolha o modo Passos Iguais.

Escolha o Atributo que sera usado para agrupar os objetos do Tema.
Nesse exemplo use o atributo POP_FAVELADA.

Escolha o numero de Fatias ou grupos que devem ser criados. Neste

exemplo, escolha 5 grupos.

Escolha a Precisdo, ou seja, o numero de casas decimais que devem

ser consideradas para atributos numéricos.

Se vocé escolher o modo Desvio Padrao, informe qual valor de

incremento ou decremento sera usado (1, 0.5 ou 0.25).

2. Escolha as cores a serem usadas para construir o visual de cada grupo ou

legenda através da barra de cores. Para selecionar 5 cores diferentes, uma

para cada grupo faga:

a.

Clique na barra de cores com o botao direito do mouse e selecione a

opcao Adicionar Cor.

Selecione uma nova cor e clique em Aplicar. Entdo a barra de cores

exibe a cor selecionada.
Repita os passos a e b até que tenha selecionado 5 diferentes cores.

Clique no botao Intervalos Iguais para estabelecer que a seqiéncia de

cores esteja igualmente espacgada.

OBS: A barra de cores deve ter pelo menos uma cor. Vocé pode mudar a

ordem das cores arrastando-as para uma nova posi¢gdo usando o cursor

vertical (indicado pelo 1 na Figura 3.6). Ou vocé pode mudar ou excluir cores

clicando com o botdo direito em cima do cursor vertical. O cursor horizontal

(indicado pelo 2 na Figura 3.6) € usado para incrementar ou decrementar o

brilho da cor. Se vocé desejar que essa barra de cores fique salva para ser

usada posteriormente, clique no botdo Salvar... e escolha um nome para ela.
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3.9

Para recuperar uma rampa de cores que tenha sido salva anteriormente, use o

combo indicado pelo 3 na Figura 3.6.

Cores

S

—Camegar Bana de Cores 1

Limpar | Irverter | Inta\raloslguais] Iﬁ

Sabvar,.,

Figura 3.6 — Interface de acesso a barra de cores.

3. Clique no botao Aplicar.

4. A interface mostra os grupos e para cada um deles: o intervalo de dados, o seu

visual, rétulo e a contagem dos objetos que pertencem a ele. Vocé pode alterar

os valores de intervalo associado a cada grupo e também o rétulo associado

editando os respectivos campos na interface (duplo clique com botao direito no

campo habilita a edicdo). Também é possivel alterar o visual (a cor) associado

a cada grupo, para isso dé um duplo clique com botdo direito do mouse

primeiro campo a direita dos grupos.

5. Clique em Executar para aplicar o agrupamento nos objetos do Tema.

6. Vocé tem a opgao de clonar um agrupamento ja feito em outro Tema. Para isso

€ necessario que o tema possua uma tabela com o mesmo atributo agrupado.

A Figura 3.7 mostra o resultado do agrupamento do Tema. Veja que na arvore de

Temas, a legenda com a cor associada a cada grupo e seu respectivo rotulo fica

disponivel.
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Figura 3.7 — Resultado do agrupamento.

3.2.1 Manipulando a Legenda

Depois de realizar o agrupamento dos objetos do Tema vocé pode visualiza-lo na
Arvore de Temas. Vocé pode alterar caracteristicas da legenda criada através das
operacgoes disponiveis ao se clicar com o botao direito do mouse sobre o nome (Figura
3.8.a) ou os itens da legenda (Figura 3.8.b).

Yistaz/Temas Yiztaz/T emaz
: BN UTH SADE

D Dinhini ool CANVTL A i

-[ Editar Legenda. .. -|:'|: Renomear Legenda. .,
|:|-I Femover Legenda |:|-I 7 ]

BE — o ks flcerar Yisual, .,

- [ Definir &lias - [ 46020000 ~ £1.44000

. J6T.440000 ~ 76 50000 | - [IlE1.440000 ~ 76.50000

(a) (b)
Figura 3.8 — Manipulagao da legenda.

1. Para alterar os parametros do agrupamento escolha a opcao Editar

Legenda.... Essa opgéo ativa a interface mostrada na Figura 3.5.

2. Pararemover a legenda escolha a opcao Remover Legenda.
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3. Para definir um alias (ou um nome alternativo para a legenda) escolha a opgao

Definir Alias e para remové-lo clique em Remover Alias.

4. Para alterar a cor ou o rétulo de um grupo clique sobre o item a ser alterado
com o botdo direito do mouse e escolha uma das opg¢des Renomear

Legenda... ou Alterar Visual... (veja Figura 3.9).

\v'isual da Legenda i p ﬂil

Poligonos ILinhas | Pomtos | Tertos |

—Wizual da Area do Poligone——— —iswal do Contormo do Poligone Resultado da Visualizagio
Cor de Preenchimerta: Caolor... | Cor do Contorna: Calar... |
Transparéncia [%]: I 35 vI Largura: I 1 vl
Estila: | Sélido | Extila: | Linha 5 élida |

LCatcelar | Ajuda |

Figura 3.9 — Visual da legenda.

A legenda de um agrupamento pode ser visualizada também dentro da area de
desenho. Para isso, clique com o botéo direito sobre o nome de um Tema que esteja
agrupado e escolha a opgéo Visibilidade das Representagées... Essa opgao ativa a
interface mostrada na Figura 3.10.
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I~ Obietos/Repesentartes

- Escala de Visbidade M4xma e M hima
Minima: 1/ [] -
Méxima: 1/ I vl

| Excutar | Cancelar | puda |

#

Figura 3.10 — Interface de visibilidade das representagoes.
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3.12

Faca:
1. Marque as op¢des Agrupamento e Legendas;
2. Clique no botdo Executar;

Observe que a legenda aparece na area de desenho no canto superior direito como

mostra a Figura 3.11.

s.POP_FAYELADA
1~ 15360000

Figura 3.11 — Legenda dentro da area de desenho.

Se desejar mové-la para uma posigao mais apropriada, habilite 0 Cursor de Edigao

(M) e mantendo o botdo esquerdo do mouse pressionado mude-a para a posi¢ao

que desejar. Ao terminar essa operacao desabilite novamente o cursor de edigéo.

definicbes de cores para os grupos.

Exercicio: Remova essa legenda e exercite outros agrupamentos e outras

3.3 Criando Graficos de Barras e Tortas

O agrupamento de objetos conforme mostrado na seg¢ao anterior da uma visdo geral
dos dados. Os gréficos de barras e tortas permitem que vocé avalie comparativamente
dois ou mais atributos para cada um dos seus objetos individualmente. Para ativar a
interface Edicao de Graficos de Barras ou Tortas, clique com o botao direito sobre o
Tema de distritos e selecione a opcao Editar Graficos de Barras ou de Tortas. (veja
Figura 3.12).
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Figura 3.12 — Edigao de graficos de barras ou tortas.

Para criar um grafico siga os seguintes passos:

1. Selecione o Tipo do grafico: barras ou tortas. Nesse exemplo, escolha Grafico

de Barras.

2. Escolha quais atributos fardo parte do grafico na divisdo Itens do Grafico.
Selecione o atributo na lista Atributo e clique no botdo Inserir. Para remover
um atributo selecionado, clique no numero da linha e depois no botdo
Remover. Para esse exemplo escolha os atributos POP_FAVELADA e
MORT_INFANTIL.

3. Defina quais serdo as dimensdes dos graficos:

a. Para o gréfico de barras defina a Altura Maxima, Minima e Largura

(em numero de pixels);

b. Para o gréfico de tortas defina o Diametro Maximo e Minimo para a

torta (em numero de pixels);

c. Vocé pode escolher o Tamanho Fixo quando se deseja que o tamanho

dos graficos (barras ou tortas) ndo acompanhe as operagdes de zoom.
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4. Para o caso de grafico de tortas vocé pode escolher um atributo para o qual a

dimensao didmetro seja Proporcional a.

5. O item Entrada permite a criacdo das barras/tortas somente sobre alguns dos

objetos do Tema
6. Clique no botao Executar

Observe o resultado na Figura 3.13. Através dele é possivel analisar as duas

variaveis, observando a proporg¢ao entre elas, individualmente por distrito.

Clicando com o botao direito sobre 0 nome dos graficos de barras e tortas ou sobre
cada um dos itens vocé tera acesso as opgoes de refazer os graficos, eliminar os
graficos ou definir nomes alternativos para as variaveis apresentadas nos graficos. As
instrugdes mostradas na secdo 3.2.1 para mostrar ou editar a legenda dos graficos na

area de desenho também sao validas.

E|

Yistas/Temas
- [W]SP_UTM_SADRS_ZMIMAZE
. Districts
O Districts POP_FAVELA
I -0.000007 ~ 15.360000
[]15.360000 ~ 30.72000
[[]30.720000 ~ 46.08000
[7]46.030000 ~ §1.44000
61440000 ~ 76.80000
[ Gidfico de Baras
Districts. POP_FAYELS
Districts. MORT_INF&k
Subway_stations
Hoads
Fiailway_stations

Districts.POP_FAYELADA
-fl].l]l][ll]l]l ~ 15.360000
I:l 15.360000 ~ 30.720000
|:|3U.72l]l]l]l] ~ 46.080000
|:|46.I]3l]l]l]l] ~ 61.440000
-61.44l]l]l]l] ~ 76.800001

Grafico de Barras
[ pistricts.POP_FAYELADA
[ ] pistricts.MORT_INFANTIL

u] 10000 20000 20000

Metros

Figura 3.13 — Gréfico de Barras

seu visual de apresentacéo.

Exercicio: Remova esse grafico de barras. Crie outros graficos de tortas e altere

3.4 Criando graficos

Os graficos de barras e tortas permitem analisar atributos individualmente em cada
objeto de um tema. Os graficos permitem analisar um atributo coletivamente para

todos os objetos do tema, ou seja, sera construido um unico grafico para todo o tema.
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Para isso clique sobre o tema de distritos e com o botao direito do mouse escolha a

opc¢ao Parametros do Grafico... para ter acesso a interface mostrada na Figura 3.14.

21|
1 > Tipo de Grafico: | Histograma l! [~ Fungdo
Mimero de Fatias: [30 =] Auibuto [X): [ FOP_FAVELAD ¥] @LL__j_
- Objetos: |Todos l! Atributa 1] [E-:’I-':..'.'..F:E_i" ;I Ii‘n.-;'l.'-. _]
4 ,//’
Cancelar | Auda |

Figura 3.14 — Interface de Parametros do Grafico.

Para criar um grafico, siga os seguintes passos:
1. Escolha qual o Tipo de Grafico que deve ser feito:

a. Histograma: calcula n fatias onde essas fatias sdo associadas a uma
faixa de intervalos e mostra o numero de objetos por cada fatia;
b. Probabilidade Normal: mostra o quanto a variacdo do atributo
selecionado no passo 3, aproxima-se de uma distribuicdo normal;
c. Dispersao: mostra a relagado entre dois atributos para cada objeto do
tema.
Nesse exemplo escolha Histograma
2. Para o caso de Grafico de Histograma e Probabilidade Normal, vocé pode
informar o numero de fatias que devem ser criadas na lista Namero de Fatias.
Nesse exemplo escolha 30 fatias.
3. Selecione qual Atributo sera usado para construir o grafico. Para o caso do

Grafico de Dispersao, sdo necessarios dois atributos um para o eixo X e um
para o eixo Y. Nesse caso escolha POP_FAVELADA.

4. Escolha quais Objetos do tema serdao usados na construgédo do grafico. Nesse

caso escolha “Todos”.
5. Clique em Executar.
Observe o resultado da criagdo do Histograma na Area de Exposigdo do Grafico. A

fim de poder visualizar o grafico juntamente com os dados que deram origem a ele,

clique no botao m para visualizar a Area de Exposigdo do Grafico ao lado da Area

de Desenho, como mostrado na Figura 3.15.
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Arquivo Exibir Plano Mista Tema Apdliss Operacio Plugine Ajuda
EEEEE EEE DRI E = G Ll e ki)
x| I8 [=ES| | B Tela de visualizacdo do Grafico ol x|

Bancos de Dados N 4= =+ & &
=2 T emaVien_aulas_1 5002008 Promever Zoam  Anteror Prénime Conlig Impmi Ajuds

Distiicts
&7 Distrcts 1

Histograma: POP_FAVELADA

- 7 Riailway_stations
- & Finads
e A7 SUbway_stations

Vistas/Temas
= [V]SP_UTM_SADBI_ZONAZ3
=M [T Districts

Districts, POP_FAVE
-0.0000071 ~ 16360
165.360000 ~ 30721
30.720000 ~ 46,081
46.090000 ~ 61,441
61.440000 ~ 76,801
Grafico de Barras
Districts POP_FAY|
Districts MORT_IN
bwiay_stations

0 10 20 30 40 &0 GO0 70 &0
POP_FAVELADA

ilvay_stations
o~ . x
4 »

A
2|
| 1D | SIGLa | DENO POP_FAVELADA | MORT_INFANTIL | AREA -
1 1 MaR MaRsILac 0| 59 2083600971
2 1050 WILe SOMI& 231 228 93677993
3 11/50C SOCORRO 1.7 9.4 11994034.5|
4 12/CGR CaMPO GRANDE 33 268 129370728
5 13 580 SANTO AMAROD al 94 160913033
[ 14 MOR MORUME! 23,4 161 11530689.1
7 16 CBE CAMPO BELO .7 228 87147505 LI

Tahela; Districts - Tipo da Tabela: TeAttrStatic - Caluna; id - Tipo da Coluna: TeSTRING - Mimero de char: 30 - Caluna néo & editével

Figura 3.15 — Resultado da criagao de um grafico.

3.5 Usando a ferramenta de brushing

Uma vez criado um grafico sobre um tema, o TerraView disponibiliza uma ferramenta
de brushing que permite a visualizagdo integrada do desenho dos objetos
geomeétricos, de seus atributos e do proprio grafico. Para usar essa ferramenta, siga os
seguintes passos:

1. Ative o Cursor de Grafico clicando no icone E.

2. Coloque o cursor sobre o grafico observando os picos do histograma que o

cursor abrange como mostra a Figura 3.16.

3. Se desejar alterar o tamanho do cursor de grafico movimente o mouse

mantendo a Tecla ALT pressionada.

4. Uma vez definido o tamanho do cursor de grafico posicione-o sobre alguns dos
picos do histograma e clique com o botdo direito do mouse. Observe o
resultado na Figura 3.17.

Observe que os objetos que contribuem para os picos do histograma marcados

com o cursor de grafico ficam realcados na Area da Grade e na Area de Desenho.

INPE — Divisdo de Processamento de Imagens

hitp:#fcreativecommons. orgflicenses/by-nc-saf2 . 5/deed. pt
SOMIE RIGHTS RE Esta obra esta licenciada sob uma Licenga Creative Commaons




3.17

Figura 3.16 — Cursor de Grafico.

Arquivo Exblr Plano Vista Tema Andliss Operagio Plugins Afuda

oD E@eomm x YR H[E ] L D8 QX[ o755
E N & Tela de visualizacao @ Tela de Visualizacgo do Grafico =10l x|
Bancos de Dados ] JJ N 4= 5 44 2
- [ZATerraView_aulas_150u12008 Promover Zoom  Anlerior Pickimo Config Imprimic — Ajuda
Districts
o Histograma: POP_FAVELADA
£FRaiwsy_stations 40 TR B i B e P
FRoads
£ Subway_stations
=] e
lime i | g
B UTH_SADEI_ZONAZ3 oie || &
M [T]Disticts -0 g_?ﬂ
O Districts POP_FAVE Cl1s o
[ -0 000001 ~ 15,350 =0 - 15
[]15.350000 ~ 30.721 46
[30.720000 ~ 46.081 M 0
[ 45.080000 ~ 61.44 \
1440000 ~ 76.300 Gr, 5
[ Gréfico de Banss []pis
Districts. POP_Fa] Q Dis
Disticts. MORT_IN _| U

| R I--L
Subway_stations

00 0000 0 10 20 30 40 50 (&1} 70 &0
Ha\\way_slatiuns_lll POP FAVELADA
= - —
e v | _»l_I A
=
| ID | SIGLA | DEND POP_FAVELADA | MORT_INFANTIL | AREA -
1 14 MOR  MORUMBI 234 161 115205831
2 16 161 ITAIM BIBI 1) 134 99814786
3 23 BUT BUTANTA 1) 241 129007619
4 24 AP ALTO DE FINHEIR 33 121 TITEIT.2
] 25 PIN FINHEIRDS 0 174 328760942
6 26JDF JARDIM PALILISTZ 0 8  E177935.4
7 27 PRD PERDIZES 1) 121 63357898 LI

Long: -46:37:55.90 Lat: -23:33:3,62 x:333400.525 (Metras) y:7394524,496 (Metros) tamanho: 15150,656 (Metros) x 9090.393 (Metras)

Figura 3.17 — Resultado do brushing.

eles.

Exercicio: crie outros graficos, e experimente a ferramenta de brushing sobre
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3.6 Grafico de Dispersao 3D

O funcionamento € semelhante ao médulo do grafico de dispersédo 2D, porém mostra a
relagdo entre trés atributos para cada objeto do tema. E necessario selecionar ou
marcar trés variaveis na tabela de atributos para a opgédo "Dispersdo 3D" ficar
disponivel no menu de contexto, ativado com o botéo direito do mouse sobre uma das

linhas da tabela de atributos.

As colunas selecionadas sdo atribuidas respectivamente aos eixos x, y e z. Para
alterar as atribuigdes, € necessario antes executar um swap nas colunas da tabela e
depois acionar a interface de Dispersao 3D.

Para criar um grafico de dispersao 3D, siga os seguintes passos:

1. Importe o arquivo shapefile Cidades PR_1997.shp, como ja descrito na Aula 1.

. Importar @@

| Curzo_Terraview |MPE/Cidades PR_1997 zhp

Projecdo.. | |Latlong/SADE3

Mome do Flano de Informagio: |Eidades_F'F|_‘I 997

Ligagdo entre as Tabelas de Atributos e Geometriaz

(+ Automatico " Selecionar Coluna

Coluna de Ligagia: | SPRAREA =l

Ok | Lancelar | Ajuda |

Figura 3.18 — Importagao arquivo.
Nessa interface, informe os parametros de acordo com os seguintes passos:

e Selecione uma projeg¢ao dentro das disponiveis na lista de Proje¢oes. Nesse

Caso escolha Projecao Lat Long.

e Selecione um Datum disponivel na lista Datum. Neste caso, o Datum é o
SADG9.

¢ Clique no botado Executar.

Termine a importacao respondendo “Sim” a pergunta sobre se deseja visualizar os

dados importados.

2. Selecione as trés colunas da tabela de atributos do tema Cidades PR 1997

que fornecerdo os valores dos eixos x,y e z para a constru¢cdo do grafico e
escolha a opcéo "Dispersdao 3D" do menu de contexto, ativado com o botao
direito do mouse sobre uma das linhas da tabela de atributos, como mostra a

figura abaixo.
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Figura 3.19 — Abrindo interface de Dispersao 3D.

3. Sera entao apresentada a interface de dispersao 3D, que possui quatro telas de
visualizacdo. A tela central mostra o dado plotado em trés dimensdes e as telas

restantes mostram o mesmo dado plotado em plano bidimensional.

21X

Dispersao 3D

Controle de Visualizag8o

SPRPERIMET
Iv Mostrar Eisos FOPURBAN
Zoom: Ple— 7 [POPRURAL

Dualidade; ~_|———

lluminagda
@ Frente " Alrds

Fungio: [MIN° =
Entrada: | Todos |

Rotago

Controle de Selecio

Offset

n—
i 7J7
z——

Tamanha

Figura 3.20 — Interface do Grafico de Dispersao 3D.
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Funcionalidades da interface de dispersdo 3D :

- A caixa Controle de Visualizagao possui comandos para mudar a forma de
visualizacdo do dado 3D. Mostrar dado tridimensional em uma tela bidimensional
requer controles que permitem visualizar o dado em diferentes angulos e posic¢des:

e O combo Mostrar Eixos controla a exibicdo dos eixos x, y e z. A Figura
abaixo mostra a interface sem a exibi¢cao dos eixos.

. Disperséo 3D

Contiole de Visualzagio
% |SPRPERIMET

[ Mostrar Eixos

T
Oualidade; — f——

luminag3a

Y. |POPURBAN

Zoom Z: |POPRURAL

Fungzo: [MIN =]
Entiade: [ Todos |

& Frente Atrds

Fiotagdo

Controle de Selegio

Offset

5 —
S el ———
T

Tamanha

Figura 3.21 —Grafico de Dispersao 3D sem os eixos x,y e z.

e O slider Qualidade serve para mudar a qualidade da plotagem dos pontos
3D. Cada ponto é representado por uma esfera e esse slider muda a
qualidade de plotagem das esferas. Quanto menor a qualidade maior a
rapidez da plotagem.

e O slider Zoom comanda o zoom da tela central.

e Ailuminacdo é feita a partir das fontes de luz: frente ou atras.

e Na caixa Rotacgao, os sliders X, Y e Z, controlam as respectivas rotagdes em
X, y e z. Os comandos de rotagado também podem ser feitos pelo mouse.

Dica: pressionando-se a tecla alt + botdo esquerdo controla-se as rotagdes

em X,y e z. No caso do LINUX a tecla Alt deve ser acompanhada
simultaneamente da tecla Ctrl.
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Controle de Visualizagio

Controle de Selegio

3.21

. Dispersao 3D

X |SPRPERIMET
IV Maostrar Eixos

J_
Qualidade; — f——

lluminag 3o

Y. |POPLREAN

Zoom: ¥ [ Z |POPRURAL

Fungdo: | MIM j
Entrada | Todos ﬂ

o Frente  Ahds

Rotagao L
s
v— |
z-}—

J_

Offzet
S =
§o ) ———
e |,

Tamanho

Figura 3.22 —Gréfico de Dispersdo 3D com zoom e rotagao.

- A caixa Controle de Seleg¢ao possui comandos para mudar o inicio e o tamanho do
hexagono de selecdo. O hexagono de selecdo é sempre mostrado na cor magenta.

As caixas Offset e Tamanho possuem sliders que controlam o inicio e o
tamanho do hexagono em x, y e z. A Figura abaixo mostra o hexagono com
novo posicionamento. Todos os controles de selecdo podem também ser
executados pelo mouse usando-se as trés telas bidimensionais.
Posicionando-se 0 mouse no centro do retangulo de uma das telas de
plotagem bidimensional, pode-se arrastar o retangulo para uma nova
posicdo. Posicionando-se proximo as bordas pode-se controlar o tamanho do
retangulo.

Figura 3.23 — Hexagono de sele¢ao com novo posicionamento e tamanho.
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Toda vez que o retdngulo de selecdo é alterado, automaticamente é
executado um comando de busca para selecionar todos os objetos que estao
dentro do hexagono. Entretanto, quando o hexagono é alterado com o
mouse, pode-se optar em somente reposicionar sem fazer busca nenhuma.
Para isto deve utilizar a tecla Ctrl. Também pode-se adicionar nova selegao a

selecao

corrente ao utilizar a tecla Shift.

[ Borrcas o Dckos

SPHARES

1 (e
@ | Buisnee 456
2061810172
s
T3 25 67T

| Tesragmo. ey

= [ o[ = [«

EY T

frgue e Pao Yeta Tens Aghe Opeaghs Puges Apds

BIHVMEO SFFOE O »IXXHFEML L Le=+N QK M - &

SPRPERIMET | SPREOTULD | SPRNOME | CODMUMIC | COD | NOMEMUMI CODUF [ MOMEUF | siGLevk | PoPuLACs | PORMOMEN |POPMULHE | POPURBAN PUPHURAL | HEGI =
TEATH  ANSAD O0S00 ATISAN 411500 MARINGA  aimRaa P N T o BT UL
TBTAEAEEY AIENHS IS SIEEM 808 FOZ DO EUACY 41 PARANA PR mer T4 6T pr=r 0 suL
ML a4 SIS SIS 108 £10450 CASCAVEL 41 PARANA PR nwR W mre xmEm 420 SUL
e A0S A0S 1905 807990 FONTA GROSSA. 41 PARANA PR mer T AEUE:] e 200 SUL
TR NI NI SN0 130 LONDRNS 41 PARANA PR 4125853 W e Lo 2108 SUL

T210%, 450 AVISTRA AVISTS4 ATISTRE AVISTS MAUS DA SERRA 1 PaRans PR a8 ESEd =5 ans 15U .

Figura 3.25 — Hexagono sobre alguns pontos 3D sob nova perspectiva.

Figura 3.24 — Hexagono posicionado sobre alguns pontos 3D.
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e O médulo permite também analisar um subconjunto de dados. Pode-se
trabalhar com: todos os dados, os consultados, os ndo consultados, os

agrupados ou os ndao agrupados.

. |SPRPERIMET

¥: |PORURBAN

2. |POPRURAL

Fungdo: | MOME =

Consultados
Mao Consultados
Agrupados

&0 Agrupados

Figura 3.26 — Combo mostrando as opg¢odes de entrada de dados.

e O moédulo permite também analisar dados com relacionamento 1 para n.
Quando a agregacgao nao é usada, todos os dados do grid sdo plotados na
interface. Quando utiliza-se agregagéo os dados sdo sumarizados por: MIN,
MAX, AVG, SUM ou COUNT.

*: |SPRPERIMET

' |POPUREAN

Z. |POPRURAL

Fungdo: | MOME =

Entrada:

Figura 3.27 — Combo mostrando as opg¢oes para a fungao de agregagao.
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