2.1

AULA 2 — Planos, Vistas e Temas

Essa aula apresenta os conceitos de Plano de Informagado, Vista e Tema e suas
manipulagdes no TerraView. Para isso sera usado o banco de dados criado na AULA
1. Abra o TerraView e conecte ao banco de dados Tutorial. O banco de dados é
composto pelos Planos de Informagdo mostrados na Arvore de Banco de Dados e

suas Vistas e Temas mostrados na Arvore de Vistas e Temas (veja a Figura 2.1).

X
Bancos de Dadas |
Banco de dados  |—pe = (SR Tutorial
-~ &7 Districts
Flanos > £F Railway_stations
L &P Subway_stations
. x

Vistaz/Temas
Vista - [ ecLi—

Tema | g

Figura 2.1 — Banco de dados Tutorial.

2.1 Renomear e Remover

Para renomear qualquer um desses itens (Planos, Vistas ou Temas) clique com o
botao direito do mouse sobre o item e escolha a op¢ao Renomear. O nome do item
ficara selecionado e pronto para ser editado. Ao terminar de digitar o novo nome

pressione enter e a modificagao sera efetivada.

Para remover qualquer um desses itens clique com o botéo direito do mouse sobre o

item e escolha a op¢cdo Remover.

2.2 Planos de Informagao

O Plano de Informacéo, ou layer, é a estrutura que agrega os dados geograficos que
estdo localizados em uma mesma regido geografica e compartiham o mesmo
conjunto de atributos. Ou seja, um Plano de Informacdo agrega elementos
semelhantes. Como exemplos de Planos de Informagdo podem ser citados mapas
tematicos (mapa de solos), mapas cadastrais de objetos geograficos (mapa de

municipios do Distrito Federal) ou ainda dados matriciais como imagens de satélites.
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2.2

Os Planos de Informacdo no TerraView sao criados através da importacdo de dados
geograficos em formatos conhecidos, proprietarios de Sistemas de Informacéao
Geografica especificos. Como exemplos, podem ser citados os formato Shapefile,
usado pelos produtos da Environmental Systems Research Institute, Inc. (ESRI),
Mapinfo Interchange File (MID/MIF), dos produtos Maplinfo, GeoTlIFF ou JPEG
(formatos gerais de dados matriciais). Algumas funcionalidades do TerraView também

geram novos Planos de Informagao a partir de alguns ja existentes.
Propriedades

Para obter informagbes sobre um Plano, clique com o botao direito do mouse sobre o
seu nome na Arvore de Planos e escolha a opcdo Propriedades... (veja Figura 2.2 a).
Na janela Propriedades do Plano de Informagdo vocé tem acesso a descricdo do
Plano, como por exemplo, a projecdo cartografica na qual suas geometrias estdo

representadas.

Observe na Figura 2.2.b que as oito primeiras propriedades séo informacdes sobre 0s
dados do Plano, como a autoria ou qualidade, que o usuario pode armazenar no
banco de dados, mas que n&o serdo usadas em nenhuma operagao no TerraView.
Essas informagbes, quando disponiveis, devem ser inseridas manualmente pelo

usuario. Um duplo clique com o botdo esquerdo do mouse torna o campo editavel.
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2.3

= B propriedades do Pl3 2%
A Pardmetra Valar

Nome

Bancos de Dados

1_ Lubia_.

Renomear
Autor

Forte
Qualidade
Descrigdo
Data
Hora
Transf
Plano de Informagao Districts
|dentificador do Plana 1
Coordenada Inicial (X} 313410.047
Coordenada Inicial(Y) 7343765.801
Coordenada Final(<) 360645.778
Coordenada Final(Y) 7416185935
Projecdn UTM

|dertficador da Projeqdo 1
Datum SADBY

Unidade Meters

Longitude de Origem -45 000000
Offset X 500000
Offset Y 10000000
Escala 0.559600

Hemisfério Sul

Femover

Criar Células...

Criar Tabela do Plano...

Remover Tabela do Plano...

Adicionar Representagdo Centrdide

\istas/Temas
£1-[v] Districts Criar Plano de Centrdides

*-8 [T] Distric Criar Plano de Contagem de Centrgides

Wl = || |4 ||| —

—
=

—_
jury

—_
a

Carregar Memdria

—
e

Limpar Memdria

—
=

Projecdo...

—_
en

—
<

Informagies Gerais »

-
=

Propriedades...

—
=

—_
e

Mimero de Paligonos 96
Tabela de Atributos Districts

Coluna Usada para Ligagdo |ID

|dentificador da Tabela 1
Tipo de Tabela Estatica
Vista/Tema Districts /" Districts

e o B B el B Pl s e

(a) (b)
Figura 2.2 — Propriedades do Plano de Informacgao.
Projecao Cartografica
O item Projecgao... (ver Figura 2.2) da acesso a interface que mostra a projecéo
cartografica associada ao Plano de Informagdo, que pode ser alterada a qualquer
momento para os Planos ja armazenados no banco de dados. Esse procedimento
deve ser executado quando o usuario percebe que a informacdo de projecao

associada a um Plano, por exemplo, no momento da importagao, ndo esta correta e

deseja corrigi-la. Altere os parametros da projecao, como exemplificado na AULA 1.

2.3 Exportando Planos de Informagéao

O TerraView permite exportar planos de informacdo de um banco de dados para
arquivos em formatos proprietarios como MIF/MID, Shapefile, ASCII-SPRING e TXT.
Para isso clique va em Arquivo — Exportagao Vetorial... para obter a interface

mostrada na Figura 2.3. Nessa interface faga:
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& Exportacio Vetorial 2] x|

Forte
- ZETS Dhstricts -
Tabela: | Districts =l

— Formato
= SPRING  MID/MIF ™ Shapefile T

SPRING

Categora: | Cadastral

Lel Lef

Mributo I

Ohjeto: |Ooject

Saida

Arquiva [C'.‘:mlb'}.?ﬁ_rcE Release. Districts spr

v Eqortar poprisdades
Brecutar | Cancelar | ude |

Figura 2.3 — Interface de exportagao de planos de informagéo.

1. Escolha o Plano de informacéo que sera exportado.
2. Apenas uma Tabela de atributos do tipo estatica pode ser exportada. Escolha
na interface qual delas sera usada.
3. Escolha qual o formato de exportacido. Observe que:
a. No caso do formato SPRING é necessario definir para qual Categoria e
preencher as informacdes necessarias;

b. O formato TXT so fica disponivel quando o plano de informagao possui
uma representacdo geométrica de pontos. O resultado sera um arquivo
CSV — Comma Separated Values com as coordenadas X e Y do pontos

juntamente com os atributos.

4. Escolha no botdo Arquivo... o diretério e o nome do arquivo para onde seréao

exportados os dados.

Clique Executar. Com a opcao Exportar propriedades marcada, sera gerado um

arquivo ASCII com as propriedades do plano de informagao.

2.4 Vistas

Uma Vista serve para definir quais as informacdes dos diferentes Planos devem ser
visualizados ou manipulados juntos. Como cada Plano pode ter uma projecéo
diferente, a Vista também determina em que proje¢do sera feita essa manipulagao

conjunta. E importante notar que o sistema de coordenadas nao-cartograficas

INPE — Divisdo de Processamento de Imagens

hitp:#fcreativecommons. orgflicenses/by-nc-saf2 . 5/deed. pt
EEEESE] Esta obra esta licenciada sob uma Licenga Creative Commaons




2.5

(“NoProjection”) nao pode ser remapeado para nenhuma outra projegéo, portanto os
Planos “NoProjection” ndo podem ser superpostos em Planos com projecoes

cartograficas.

Observe no banco criado que até agora existe uma Unica vista definida chamada
Districts. Cliqgue com o botdo direito sobre ela e observe suas propriedades e sua
projecédo (UTM, Zona 23, Datum SADG9). Para que vocé se lembre que essa Vista
manipula/visualiza dados na projegdo UTM Zona 23, Datum SADG9, renomeie a
mesma para SP_UTM_SAD69 ZONAZ23.

Clicando com o botao direito do mouse sobre a vista (Figura 2.4), vocé tem acesso as

suas propriedades e proje¢cdes podendo Renomear ou Remover.

1 x|

Wigtaz/Temas
% SP UTH_SADES

Renamear

Remaowver

Projecda. ..

Coneckar, .,

Operacdes Geograficas  »

Propriedades...

Figura 2.4 — Menu da Vista.

2.4.1 Projegéao

A definicdo da projecado de uma Vista influencia uma série de funcionalidades como é
descrito a seguir. Quando o cursor de apontamento do TerraView esta ativado, a sua
barra de mensagens mostra a navegagdo em dois sistemas de coordenadas:
geodésicas (latitude e longitude) e planas da projecao da vista como mostra a Figura
2.5.

[T | | | | |

Long: -46:34:11.27 Lak: -23:32:12.74 :339753.611 (Meters) i 7396160,934 (Mekers)

Figura 2.5 — Coordenadas mostradas na navegagao.

A projegao da vista também influencia como sera mostrada a escala grafica. Como
vocé pode ver nos exercicios anteriores, de inicio, quando vocé desenha uma Vista a
escala grafica € mostrada na Area de Desenho. Vocé pode controlar a exibigdo da
escala gréfica clicando com o botdo direito na Area de Desenho (veja Figura 2.6) e

seguindo as opgdes apropriadas.
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2.6

Visual
Visual Prdprio 3

Modificar o Visual da Legenda...

Midias »
Operagdo Espacial »
Tipo do Cursor Espacial »

Promogdo Automatica na Grade

Salvar Tela de Visualizagdo »

al da Escala Grafica...

Exibir Escala Grafica

Unidade da Escala Gréfica Graus Decimais

Visual da Grade Geografica... Quildmetros
D Mostrar Grade Geografica IT Metros

Visibilidade das Representacdes... Pés

ir Simbolo...
Inserir Texto...
Editar Texto...

300
Visual do Texto...
Inserir Ponto...
TIL | AREA o i -
1004 20896009¢ emover Objetos Apontados...
17597 99677954 Centralizar o Desenho dos Objetos Selecionados
3387 11394034 8 P

Figura 2.6 — Menu da Area de Desenho.

Esse menu mostra algumas funcionalidades que podem ser obtidas através de outros
menus e que sao tratadas em outras secbes desse tutorial. As fungdes especificas
que tratam de escalas geograficas estdo destacadas na Figura 2.6. Vocé pode

habilitar ou desabilitar a visualizagdo da escala grafica.

O comportamento padrao para a escala grafica € que ela seja mostrada na mesma
unidade da projecdo da Vista. Porém vocé pode escolher uma unidade mais
conveniente seguindo o menu Unidade da Escala Grafica. E importante destacar
que quando se escolhe para a escala gréafica as unidades Quilédmetros, Metros ou Pés
e a Vista estd em Lat/Long, os valores da escala sdo uma aproximagao, como se o
dado estivesse na altura do Equador. O mesmo acontece quando se escolhe como
unidade Graus Decimais para uma Vista com projecao plana. Quando se usa o cursor
de medigdo ("), os valores de distancia vao ser dados na unidade da escala grafica

corrente.

A funcionalidade de calculo de area e perimetro é obtida clicando-se com o botao

direito na area de grade, conforme destacado na Figura 2.7.
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Ajustar Colunas

Ordenat na Ordem Ascendente

Ordenat na Ordem Descendente

Trocat Colunas
Esconder Colunas(s)
Mostrar Todas as Colunals)

Remover Colunals)

Yisual 2

Visibilidade das Representactes. .,

Remover Cores 4
Tabela 3
Dispersan 3

Dispersan 30,

Calcular Area
Calcular Perimetro

slcule de Contage;

_% Exibir Informagédo da Grade
1] oo 004

25.05 22797

1.67 9.387

JE 234 2682

Figura 2.7 — Calculo de Area e Perimetro.

O resultado sera a criagdo de colunas chamadas AREA e PERIMETRO e os valores
serdo calculados na unidade de projecao da Vista. Caso ja existam essas colunas a
respectiva operagao nao tera efeito. Remova a coluna caso queira recalcular a area e

O perimetro.

2.5 Representacao

O Plano de Informacdo contém um conjunto de objetos com componentes espaciais e
atributos descritivos. As componentes espaciais, ou geogréficas, desses objetos sao

representados por geometrias como linhas, poligonos ou pontos.

Os objetos de um Plano de Informacéo no TerraView podem possuir mais de uma
representagcdo. Por exemplo, os distritos podem ser representados por poligonos ou
pontos localizados no centréide de um poligono, ou a localizagdo de um prédio

administrativo de um distrito.

2.6 Temas
A maioria das funcionalidades disponiveis no TerraView sdo acessadas através dos
Temas. Um Tema possui as seguintes caracteristicas:

1. O Tema pode definir um subconjunto de objetos geograficos ou elementos de
um Plano de Informacao. Esse subconjunto pode conter todos os objetos de

um Plano ou somente os objetos selecionados conforme alguma restricdo.
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2.8

Essa restrigdo pode ser definida sobre os atributos convencionais, os atributos

espaciais ou temporais dos objetos.

2. O Tema contém os valores de parametros graficos de apresentagdo das

componentes geométricas dos objetos.

3. O Tema pode definir uma maneira de agrupar seus objetos, gerando legendas

que caracterizam graficamente cada grupo.

4. Um Tema pode definir graficos resultantes da analise de atributos de objetos
individuais.

5. Um Tema sempre pertence a uma Vista que define a projegcdo na qual os

temas sdo mostrados.

Observe no banco criado até agora que existe um Unico Tema chamado Districts.
Esse Tema foi criado automaticamente a partir de uma operagao de importagcado. Na
proxima se¢cao vamos criar outros Temas a partir dos outros Planos de Informacao

disponiveis no banco e visualiza-los dentro da unica Vista ja existente.

Antes de criar um novo Tema, importe o arquivo Roads.geo/tab. Esse arquivo contém
as representacdes das principais vias de acesso a cidade de Sdo Paulo em formato
Geo/tab do SPRING. Esse dado esta na proje¢cdo UTM Zona 23, Datum SADG9. Vocé
pode informar ao sistema a projecao correta durante a importacao ou entao deixar que
o dado seja importado como NoProjection e altera-lo depois como mostrado na segao

anterior. Responda “Nao” quando o sistema perguntar se deseja visualizar os seus

dados importados. Agora seu banco deve estar como mostra a Figura 2.8.

Bancos de Dados |

- = Tutorial

£ Digtricts

£57 Railway_stations
&7 Roads

- &2 Subway_stations

El

Vistas/Temas |
= [W]SP_UTM_SADEI_Z0MA23
Districts

Figura 2.8 — Banco de dados Tutorial.
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2.9

2.6.1 Criando novos Temas

Para criar um novo Tema clique no icone | ou no item de menu Tema —

Adicionar... para ter acesso a interface de criagdo de Temas mostrada na Figura 2.9.

Banca Camente: Irra'\r‘iew_aulas_'l 40utubra2008

Plano de Informagao:

Wista: | SP_UTM_SADES_ZONA2 v|' |

2
Tabelas Tabelas do Tema
Subway_stations
=]
+|
Tipo de Tabela: |
¥ Selecionar Todos oz Objetos
Mome do Tema: ISubway_stationsj <4+ 3

Erecutar I LCancelar Ajuda |

4

Figura 2.9 — Interface de Criacdo de Temas.

Nesse caso deseja-se criar um tema com todos os objetos do plano. Os passos

minimos para criagdo de um Tema s&o:

1.

Selecione na lista de Planos de Informag¢ao qual o Plano que contém os
objetos que serao representados no Tema. Nesse caso o Plano de Informacgéo

Subway stations.

Selecione na lista de Vistas qual Vista ira conter o Tema. Observe que a
interface fornece como opcdo a Uunica vista disponivel chamada
SP_UTM SAD69 ZONA23.

Escolha o Nome do Tema. Veja que a interface oferece um valor default.

Nesse caso mantenha esse nome.

4. Clique no botdo Executar.

a

Exercicio: Crie um Tema relacionado a cada um dos Planos de Informagao

existentes no seu banco dentro da Vista disponivel. Veja na Figura 2.10 como ficara a

sua Arvore de Vistas.
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Bancos de Dados |

E- Tutorial

i 7 Districts

i &7 Railway_stations
b 2P Roads

‘.. g7 Subway_stations

=

Yistas/Temaz |
El- [W]SP_UTM_SADES Z0MNAZ3
| Di$trict$

a| Subway_stations
3| Flailwa_l,l_statinnx
Hnads

Figura 2.10 — Banco Tutorial.

2.6.2 Manipulando Temas e Vistas

Agora que vocé tem 4 Temas na Vista novos termos podem ser descritas. Um Tema

pode ser visivel e/ou ativo:

e Temas Visiveis: sdo os Temas que devem serdo mostrados na Area de

Desenho ao se clicar em algum dos botdes associados a a¢des de desenho

(como o botao -'L’). O Tema visivel é representado pela marca ao lado de

seu nome, para tornar um tema nao visivel apenas desmarque-o.

o Tema Ativo: é o Tema corrente, ou seja, o Tema que sera utilizado por alguma
operacdo no TerraView. A Area de Grade mostra os atributos descritivos dos
objetos do Tema ativo. Para tornar um Tema ativo, clique com o botdo
esquerdo sobre o seu nome, veja que ele fica destacado na cor azul como

mostra a Figura 2.11.

Vistas/Temas

mﬂallway, stations

(%

SPRAREA | SPAPERIMET | SPRROTULD |coD [ siGLa [DEno POP_FAVELADA, | MORT_INFANTIL
1 | 2089600971 850973 1 52M8R |MARSILAC 00 59.0
(2 | a9s77993 143832 10 96vSO  |VILASONIA | 251 228
'3 | 19sa03es 143340 1 81s0C  |SOCORARD | 17 a4
4 | 1e93r0728 156397 12 16CGR  |CAMPO GRANDE 13 268
5 | 150913023 15917.3 13 725EM  |SANTO AMARD 00 34
6 | 115305831 15134.3 14 55MOR | MORUMEI 234 16.1

Figura 2.11 — Tema Ativo.
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* Exercicio: Troque o Tema ativo e observe o que acontece com a Area de
Grade.

Ordem dos Temas

A disposigao dos Temas na Vista e a selegdo do Tema ativo controlam como os dados
sd0 mostrados na Area de Desenho. Os Temas visiveis sdo desenhados na ordem de
sua disposi¢ao, de debaixo para cima, com excecdo do Tema ativo que é sempre
desenhado por ultimo. Por exemplo, a Figura 2.12 mostra uma configuragao na vista
onde a ordem de desenho dos Temas é: primeiro o Tema Roads, depois o Tema

Railway_stations, depois o Tema Subway stations e finalmente o Tema Districts.

Observe que como o ultimo Tema desenhado possui uma representacao de poligonos,
0 seu preenchimento faz com que parte das representagcbes dos outros Temas fique

escondida.

Observe agora a Figura 2.13 que mostra uma configuragdo da vista que reflete na

seguinte ordem de desenho: primeiro o0 Tema Subway_stations, depois o Tema de

Districts, depois 0 Tema Roads e finalmente o Tema Railway_stations, pois esse é o

Tema ativo.

A ordem de um Tema dentro da vista pode ser alterada clicando-se sobre 0 seu nome

e arrastando-o para uma nova posicdo, mantendo sempre o botdao esquerdo

pressionado. A cada alteragao clique no botao desenhar L e observe as mudancas

na Area de Desenho e na Area de Grade.
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Vistas/Temas
= [V]UTH_ZON&23_54DE3
-E [T Districts
: Subway_stalions
; Railway_stations
LE [ElRoads

Figura 2.12 — Desenho dos temas visiveis.

Wistas/Temas

£ [V]UTM_Z0MAZ3_SADES
[TRoads

[T] Districts

[T Riailway_stations
[T Subway_stations

EEEE

Figura 2.13 — Alteragao na ordem dos Temas.
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a

Temas ativos e observe os resultados.

Exercicio: Faca outras alteragdes quanto a ordem dos Temas e escolha de

2.6.3 Alterando o visual dos Temas

Os Temas contem informacdes sobre o visual grafico dos dados geométricos. Por
exemplo, vocé pode mostrar as estacdes de metrd de cores diferentes das estagdes
ferroviarias. Essa representacdo das caracteristicas da geometria no contexto do

TerraView é simplesmente visual.
Visual default

O visual default é o visual inicial das caracteristicas dos Temas presentes no Banco.
Para alterar o visual de um Tema, clique com o botao direito do mouse sobre o nome

do Tema (nesse caso o Tema Railway stations), e escolha a opg¢édo Visual —

Default... Sera disponibilizada a interface mostrada na Figura 2.14. Lembre-se a cada
nova alteragdo é necessario redesenhar os Temas para que a Area de Desenho
atualize as modificagdes. A opcao disponivel na interface que vocé ira modificar fica

disponivel de acordo com as caracteristicas de uma geometria particular.

Visual de pontos

. Yisual Default e |

Foligonos | Linhaz | Pontoz ITextos I

Ve gE e Fesultado da Yisualizagdo

1 »  Cor do Ponto:
« 4
3 > _
Tamanho: I 3 ;I
2 PFinc: I Quadrado |
5 /——» .
Executar | LCancelar | Ajuda |

Figura 2.14 — Visual de pontos.

Como o Tema Railway stations é representado apenas por pontos, apenas o0s

parametros de visualizagdo associados a pontos ficam disponiveis. Para mudar o

visual default desse Tema:

1. Selecione a Cor do Ponto clicando no botdo Color...
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2. Escolha qual simbolo sera usado para representar o ponto, selecionando um

dos itens da lista Tipo.
3. Escolha o Tamanho do simbolo (em pixels da tela).

4. Observe que o quadro Resultado da Visualizagdo mostra uma prévia de

como sera o resultado da mudanga dos parametros.
5. Clique no botdo Executar.

6. Redesenhe o Tema e observe a nova representagéo visual.

Visual de poligonos

Agora, altere o visual default de apresentacdo do Tema Districts, que contém
representagcdes geométricas de areas ou poligonos como mostra Figura 2.15. Os

parametros dos poligonos sao divididos em dois grupos:
1. Visual da Area dos poligonos: cor, estilo e percentual de transparéncia;
2. Visual do contorno dos poligonos: cor, largura e estilo.

Alterar o grau de transparéncia no preenchimento de poligonos € interessante para

permitir que esses nao encubram outros Temas que sejam desenhados embaixo.

2lx|

Poligonos |Linhas | Fantos | Testoz |

—Wizyal da Area do Poligono——— —Wisual do Contomo do Paligono

Resultado da Yizualizag3o

Car de Preenchimenta: Calar... | bopdc bentomo: M

Tranzparéncial%z]: ID VI
Tranzparéncia [): | 1] VI

Largura: | 1 vI
Et'I:lS'I'd vI
ke Estle: [ Linha Selida =]
Lancelar | Ajuda |

Figura 2.15 — Visual de poligonos.

Visual de linhas

Agora, altere o visual de apresentagcdo do Tema das vias de acesso, que contém
representacdes geométricas de linhas como mostra Figura 2.16. E possivel alterar a

cor, a largura e o estilo da linha.
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.Visual Default 2x|

Faligonos | Linhas IPontos | Textos |

—Wisual das Linha:
Cor da Linha: Calar... |

Largura: |1 VI
Estila: I Linha 5dlida VI

Fesutado da Visualizagio

Figura 2.16 — Visual de linhas.

Visual de apontamento

O visual de apontamento (menu Visual - Apontamento...) refere-se aos parametros

de realce quando os objetos sdo apontados manualmente, através do cursor kA

interface de selecado de parametros é a mesma do visual default.

combinando com a ordem dos Temas na vista até obter uma configuragdo como

Exercicio: Faca alteragdes no visual default dos Temas disponiveis e

mostrada na Figura 2.17.

10000 20000 30000

Meters

Figura 2.17 — Visual de Temas.

INPE — Divisdo de Processamento de Imagens

hitp:#fcreativecommons. orgflicenses/by-nc-saf2 . 5/deed. pt
SOMIE RIGHTS RE Esta obra esta licenciada sob uma Licenga Creative Commaons




2.16

2.6.4 Criando Temas com restri¢do

Os Temas criados até agora foram criados sem restri¢gdo, ou seja, todos os objetos do
Plano de Informagao fazem parte do Tema. O TerraView permite que vocé crie Temas
que contenham apenas um subconjunto dos objetos de um Plano de Informagéo. Por
exemplo, um Tema que contenha apenas os distritos cuja area seja menor que

15000000. Ou apenas as estacdes de metrd que comecem com a letra “I”.

Para criar um Tema com restricao clique no icone | ou no item de menu Tema —»

Adicionar... para ter acesso a interface de criagdo de Temas mostrada na Figura 2.18.

Banco Corente: ITerraView_auIas_‘I50ut2008 Atbribute: IAF!EA LI
_> Plano de InformagSo: I Districts ;I ~Operador
> Vista: | 5P_UITM_S4DEI_Z0NAZ | * - | * | ! | ( | ) |
2
Tabelaz Tabelas do Tema AMD | OR | NOTl LIKE | ' | % |
»l e ’ | < | - | < | hid | - | Hova Eonsultal
15 NULL | 15 NOT WULL | e
Adiciorar |
@l
3 — Unda | Bedo | Del | Filtrar |
Tipo de Tabels: | [ Walores do Atributa [ 2212882.1 |
[~ Selecionar Todos os Objetos ARES > 11994034{
6 _> MNome do Tema: IDistricts_smaII ' 5
—H’ Ewecutar I LCancelar | Ajuda |
7 Lancelar
Ajuda |

Figura 2.18 — Criando Temas com restrig¢ao.

Nessa interface, siga os seguintes passos:

1. Selecione qual Plano de Informagao contém os dados a serem representados

no Tema. Nesse caso o Plano Districts.

2. Selecione a Vista desse Tema que ira conter o Plano. Nesse caso a Vista
SP_UTM_SAD69 ZONAZ23.

3. Desmarque a opgao Selecionar todos os Objetos. Observe que quando essa

opcao é desmarcada a interface se estende.

4. Descreva o critério usado para que um objeto faca parte do Tema com o auxilio

das listas e botdes:
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a. Lista de atributos dos objetos do Plano de informacao;
b. Operadores légicos e matematicos;

c. Lista dos valores encontrados no Plano para os atributos. Para listar

esses valores marque a opgao Valores do Atributo.

5. Ao invés de utilizar a lista e botdes descritos no item 4, vocé pode entrar
diretamente com o critério de selecdo no campo editavel através de uma
clausula SQL. Como exemplo, tente descrever um critério de selegcao sobre o
atributo area, selecionando apenas aqueles que tem uma area menor que um
certo valor.

6. Indique o Nome do Tema (veja que a interface oferece um valor default).

7. Cliqgue em Executar.

Observe o resultado na Arvore de Temas. Deixe apenas o Tema criado como visivel e

observe o resultado ao desenhar a Vista (Figura 2.19).

Arquivo Exibir Plano Wista Tema Andlise Operagdo Plugins Ajuda - E'lﬂ

JJ.IIlIHI|I\4F|lI[DJ[|—!I.Cr§-%'E RIEGPEEET T )

Bancos de Dados
BB T enaview_aulas_150ut2008
- &2 Districts
- £ Railway_stations
- &7 Roads ‘ ‘
£7 Subway_stations

v

O [F]Disticts
| .F\al\way_slat\ons
....D .Subway stations

E.I IUEIIEIEI ZUQDD SUQDD
' ' Metros ' '
=] ID | SIGLA | DENO POP_FAVELADA | MORT_IMFANTIL | AREA 1=
1 1/M&R MARSILAC 0 53| 20896004971
2 11/50C SOCORRO 1.7 9.4 113340348 o
3 12| CGR CAMPO GRANDE 33 268 129370728
4 13 54M SAMTO AMARD 0 94| 160913033
5 17|RTA RAPOSO TAVARES 187 201 122830623
B 2/PLH PARELHEIROS 1.7 18.8 150767760.4
7 23 BUT BUTAMTA 0 24.1| 123007819 LI

Lomg: -46:48:48.65 Lat: -23:28:5.682 x:314773.606 (Metros) y:7403463.385 (Metros)
Figura 2.19 — Tema com restrig¢ao.

2.6.5 Salvando Temas

O TerraView permite que seja um Tema seja exportado para um Plano de Informacao,

para um novo Tema ou ainda para um arquivo fora do banco de dados. As opgoes
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para salvar um Tema estdo disponiveis clicando-se com o botdo direito sobre um

Tema ativo, como mostra a Figura 2.20.

Wigtas/Temas

' uT

ubway_static

atain,

Renarnear

Remaver

M Hailway_static

Yisual 3
Visibilidade das Representacdes. ..

Remaver Cores 3

Consulka por Atributo, .,

Consulta Espacial...

Editar Legenda. ..
Editar Grafico de Barras ou de Tortas. ..
Representagdo Texta...

Parametros do Grafico...

Selecionar Tabelas do Tema...

CW

Criar Flano a partir do Tema. .. \

Criar Tema a Partir de Tema. ..

Salvar Tema para Arquivo. .. /

Localizar Efderere

4 |

Remover Todos os Aliases

[ o [eiGLs [pEd

Propriedades. ..

Figura 2.20 — Grupo de operagdes para salvar Temas.

Salvar Tema para um Novo Plano

Essa operagdo é escolhida quando se deseja materializar a selegdo de objetos

representada em um Tema em um novo Plano de informagéo. Essa operagao permite

também o remapeamento cartografico desses dados.

Para salvar um Tema criando um novo Plano escolha a op¢ao Criar Plano a partir do

Tema... Obtendo a interface mostrada na Figura 2.21, caso 0 seu Tema venha de um

Plano com representacgao vetorial.

Nessa interface facga:

1. Escolha qual Sele¢do de Objetos do Tema devera ser exportada. Pode-se

optar por exportar todos os objetos (Colegdo), apenas aqueles realgados por

apontamento manual (Apontados), apenas aqueles realgados em uma

consulta por atributos ou espacial (Consultados) e outras negacgbes e

combinagdes desses casos.

2. Escolha um Nome para o novo Plano.

3. Indique qual a Projegao dos dados no novo Plano. Por default, sera utilizada a

projecao da Vista.

4. Clique Executar.
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—Selecdo de Objetos——— —Nowvo Plano de informagso
- : & [Colegin]

........ ! 2
et Nome: | Districts_1 J -
" Maa Consubados — Projegao-

" Aportados
’ ¥ Vista  Plano de mformaga  ( Diefinido pelo Usudrio

(" Consultados & Aportados | UTM/SADGS

™ Consultados ou Apontados

Becuts | Concelar | uds |

N

Figura 2.21 — Criando um Plano a partir de um Tema.

Salvar Tema para um novo Tema

Essa operacao € util quando se deseja transformar a sele¢ao de objetos dentro de um
Tema em outro Tema, por exemplo, aqueles que foram manualmente apontados. Para
salvar um Tema criando um novo Tema escolha a opg¢ao Criar Tema a Partir do
Tema... obtendo a interface mostrada na Figura 2.22, caso o seu Tema venha de um

Plano com representagao vetorial.

& Criar Tema a Partir de Tema 2%
Selacdo de Objstos
1 —» | r Colecio

" Consultados

" Nao Consultados
v Apontados

= Nao Apontados
" Consultados e Aportados S e
" Consultados ou Apontados

Nome: |Disthicts_s

Novo Tema ‘

[
I

E

Figura 2.22 — Criando um Tema a partir de um Tema.

Nessa interface facga:

1. Escolha qual Sele¢ao de Objetos do Tema devera ser considerada no novo

Tema.
2. Escolha um Nome para o novo Tema.

3. Clique Executar.
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Salvar Tema para um Arquivo

Essa opcao permite exportar a selecdo dos dados de um plano de informacéo,
representados em um Tema, ou a selegéo interna de algum objeto para um arquivo de
dados. Para salvar um Tema para um arquivo de dados escolha a op¢ao Salvar Tema
para Arquivo... obtendo a interface mostrada na Figura 2.23, caso o seu Tema venha

de um Plano com representacgao vetorial.

2%
Formato 2
= SPRING ( MID/MIF (" Shapefile € 727
r SPRING
" Nao Consutados Categatia: | Cadastral =]
 Aportados Aarbusto: | E
™ Nao Apontados Obieto |E-|ﬂu'«;‘.s
" Consultados e Apontados
(" Consultados ou Apontados Saida .
HArquive i: taraiibi20_rc2/Relsase, Districts spr 3
= . A |
s

Figura 2.23 — Salvando um Tema para arquivo.

Nessa interface facga:
1. Escolha qual Seleg¢ao de Objetos do Tema devera ser exportada.
2. Escolha qual o Formato do arquivo de saida.
3. Escolha o caminho e o nome do Arquivo de saida.
4. Clique Executar.

Diferentemente da exportacao de Planos de informacao para arquivos, na exportacao
de Temas nao é necessario escolher quais tabelas de atributos serao exportadas, sera
obedecida a selecdo definida no Tema, excluindo-se as tabelas externas. As tabelas
externas ndo sdo exportadas porque podem gerar relacionamentos do tipo: 1
geometria para N linhas de atributos. E os formatos de saida ndo permitem a

representacao desse tipo de relacionamento.
Salvar Temas Com Representacao Matricial

Quando o Tema possui uma representagdo matricial, as interfaces de exportagdo séo
diferentes (mas acessiveis a partir do mesmo menu obtido clicando-se com o botao

direito sobre o nome do Tema). Ainda é possivel criar um Plano e um Tema a partir do
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Tema original, porém nao existe a possibilidade de sele¢do de objetos uma vez que

essa caracteristica ndo se aplica a dados matriciais. Para o caso da operagcao de

salvar um Tema para um Arquivo a interface obtida é mostrada na Figura 2.24.

& Ssalvar Dado Matricial Como x|
Parémetros do Raster Saida
Formato IJFES 'I
1 —9 Ohijeto: (0§ - Arquiva, II:_':E.-:!eIease TW_Sipg T N
Amostragem; |1 =
— - ostragem I " 4
2 > F M € RGB LU Res.: [0.000255 Res.Y: [0000273
Projecao
Bandas = i+ Vista  Plano  Def, Usudrio =
: & M [0 i M -
G Projecéo | LatLong/ WGS24
B .
[T Somerts 3 drea visivel i o
i —m Executar I Cancelar | Fiuda |

Figura 2.24 — Salvando Temas com representag¢ao matricial para arquivos.

Nessa interface faga:

1.

Um Plano de informacédo pode ter representagdes matriciais associadas a
diferentes objetos. Escolha de qual objeto deseja exportar a representagéo

matricial.

Escolha qual o modelo de combinagcdo de bandas deseja usar. Essa opgao sé
se aplica quando a representacédo matricial possui mais que uma banda. Nesse
caso é possivel escolher uma banda (M), salvar uma falsa combinacado de
cores (RGB) e associar bandas aos canais de cores, ou ainda salvar dados

matriciais agrupadas como um dado sintético com LUT associada (LUT).
Escolha o Formato de saida e 0 caminho e nome para o Arquivo.

Se desejar, salve uma versdo reamostrada da representacdo. Para isso

escolha o fator de Amostragem e observe as Resolugdes resultantes.
Escolha a Projegcao na qual deseja exportar o dado matricial.

Se a opcao Somente a area visivel estiver marcada, apenas a area de zoom

representada na Area de Desenho sera exportada.

Clique Executar.
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